Открытие смены «Летнее вдохновение»
 Здравствуйте, здравствуйте, здравствуйте!
   Мы рады приветствовать вас!
   Как много светлых улыбок
   Мы видим на лицах сейчас!

   Сегодня праздник открытия
   Лагерной смены, друзья.
   Много задора, веселья нас ожидает, ура!

  
Ведущий:
Лето – роскошные дни школьных каникул. Лето – это три месяца полноценного отдыха детей. Каникулы – самая яркая пора у школьников, самая вдохновляющая.
Поэтому наша смена называется «Летнее вдохновение».Девиз нашей смены «Читай, играй, рисуй».
Символ нашей смены - совенок Чир – умный, веселый, творческий, как и все наши ребята.  Он изображен на жетонах, которые будут получать самые активные ребята в лагере.
 Ведущий:
   Наш праздник уже начинается,
   И мы отправляемся в путь.
   С собою друзей замечательных
   В дорогу ты взять не забудь!
   - Внимание, внимание отрядам приготовиться к названию и девизу каждого отряда. Командиры отрядов представляют название, девиз говорит весь отряд.

Представление отрядов 

Теплый длинный день, в полдень крохотная тень
Зацветает в поле колос,
Соловья мы слышим голос
Дозревает земляника
Что за месяц подскажи-ка???  (июнь)
 В лагере она незаменима
Ежедневно нам необходима.
И все вопросы  трудные решает 
В лагере – самый главный, кто отгадает? ( начальник лагеря)
Все верно и правильно!!! Ну а сейчас слово предоставляется начальнику лагеря –
Слово Н.А.

Все ребята им как дети
Оли, Кати, Светы, Пети
Всегда помогут, ребятам-мечтателям
Они  и вожатые, и воспитатели

А сейчас разрешите вам представить наших педагогов.

1. Всю смену рядом с вами будут наши мастера.  Поприветствуйте их!
 
Педагоги: Здравствуйте, ребята,! (хором) 
- Мы добры и веселы,
И чертовски хороши,
Наконец настал наш час,
Лагерь здесь собрал всех нас!
Просто мы хотим вам «Здравствуйте» сказать
Можете нам хлопать, топать, и кричать!

 (все приветствуют воспитателей и педагогов)

Клятва вожатых.
· Детям в лагере поможем всегда!
· Нас не пугает проблем чехарда!
· Клянемся детей не лупить никогда!
· Только слегка пожурить иногда!
· Будем спокойны, как в речке вода!
· Мудрыми будем, как в небе звезда!
· Будем мы рано вставать по утрам!
· Чтобы успеть и туда и сюда!
· Когда завершится лагеря пора
Вместе с детьми заскучаем тогда?
· Клянемся? – Клянемся! (3 раза)


Ведущая: А сейчас – Клятва детей. 
Ребята, повторяйте все хором за мной:
Клянусь свято чтить традиции своего отряда, 
примерно вести себя в лагере, играть, танцевать, все съедать! 
Если я нарушу эту клятву, то пусть:
· я не буду купаться все лето;
· мне не разрешат сидеть в интернете;
· не буду ходить гулять с друзьями.
–   Клянемся! Клянемся! Клянемся!


Предлагаю всем присутствующим произнести вместе: "Мы открываем смену "Летнее вдохновение!" и устроить небольшой флешмоб под музыку.

Мальчишки - покажитесь (помашите ручкой);
Девчонки - улыбнитесь
Мальчишки - поклонитесь;
Девчонки – отзовитесь (назовите имена);
Мальчишки - потянитесь;
 Девчонки - причешитесь;
 Мальчишки- похлопайте;
Девчонки - потопайте;
Мальчишки– как зайцы скачите;
Девчонки – громко-громко кричите «Ура! Лето!»

А теперь все вместе громко крикнем «Ура! Лето!»


Праздник наш мы начинаем! 
С вами мы не заскучаем!


«Игровое знакомство»
Каждому участнику предлагается представиться, назвать свое имя и одно любимое летнее занятие.
Каждый ребенок называет свое имя и показывает движение, который запоминается всем участникам.

«Давайте знакомиться»
Группа играющих сидит или стоит в кругу. Выбирается водящий, который выходит на середину круга. По его команде все дети говорят:
Коли друг вышел в круг,
Отвечай — как нас зовут!
Все хором называют свои имена. Задача водящего — правильно назвать хотя бы 5 имен и показать на ребят с этими именами. Если он все сделал правильно, то занимает место в кругу, а водящим выбирается другой игрок.


"Секретный друг"
Каждый участник вытягивает имя другого ребенка и становится его "секретным другом" на время смены.


«Построения»
Участники встают в круг. Ведущий предлагает им распределиться:
• по цвету глаз, волос (от самых светлых до самых темных);
• по дате рождения от 1 января до 31 декабря (отдельно мальчикам и отдельно девочкам);
• на «жаворонков» и «сов»;
• по типу темперамента — флегматик, холерик, сангвиник или меланхолик (если, конечно, дети знают об этих типах темперамента и могут отнести себя к какому-либо из них);
• в алфавитном порядке (по первым буквам полных имен);
• по росту (отдельно мальчикам и отдельно девочкам) и т. д.
«Постройтесь по цвету глаз от самых светлых к самым темным»; «Постройтесь по числам и месяцам рождения от 1 января до 31 декабря»; «Постройтесь в алфавитном порядке по первым буквам полных имен»
по знаку зодиака и др. Задача игроков — как можно быстрее выполнить задание.

«Круг дружбы»
Одни ребята стоят во внешнем кругу, другие во внутреннем. Ребята получают различные задания, по типу поздоровайся с напротив стоящим человеком так, будто это твой сосед, который слушал слишком громко музыку вчера) по команде вожатого внутренний круг движется и ребята меняют местоположение и получают новые задания.

«Союзы тезок»
Ребята объединяются в «союзы тезок» — людей с одинаковыми именами. Это могут быть не обязательно пары, но и тройки, четверки и т. д. А что же делать тем, у кого не нашлось тезки? Тоже объединяться — в союз людей с редкими именами! Бывает, что таких союзов оказывается больше, чем «союзов тезок».
Часто возникает ситуация, когда одно имя может быть как женским, так и мужским (Александра — Александр, Евгения — Евгений, Валерия — Валерий, Валентина Валентин). И это очень удачно — Отличный повод для начала дружбы между мальчишками и девчонками! После того, когда «союзы тезок» образовались, необходимо представить свой союз в целом и каждого участника в отдельности, рассказать факты о каждом человеке в смешной форме его как-то представить.
«Поменяйтесь местами»
Ведущий. Продолжим знакомство. Сделаем это так: стоящий в центре круга (для начала это буду я) предлагает поменяться местами всем тем, кто обладает каким-то общим признаком. Например, я скажу: «Пересядьте те, у кого есть сестра», — и все те, у кого есть сестра, меняются местами. При этом тот, кто стоит в центре круга, должен постараться успеть занять одно из освободившихся мест, а тот, кто остался без места, продолжает игру. 
Пример характеристик: кто любит танцевать; кто играет на гитаре; кто любит мороженое; кто умеет плавать и др.
Утро, вечер или ночь 
Отгоняйте скуку прочь 
Здесь в лагере друзей не счесть 
Крепкая здесь дружба есть 
Сейчас проверим, какой из отрядов самый дружный.
«Funny Story»
Ребята также распределяются по командам, только задание будет такое: придумать смешную историю, в которой будет каждый из участников, то есть с задействием фактов о ребят из команды) Эта история о них самих, по типу: Мы супергерои- голованеболин, суманесходин, наместенесидин Мы спасаем мир от каламбуров, у нас есть 3 мамы Гали (Что-то наподобие)
То есть история напрямую связана с фактами про ребят из команды) Чья история будет смешней, тот и победил!»
«Передай по кругу». 
По кругу передавать воображаемые предметы: кирпич, горячую картошку, грязь, маленького котенка, чистую родниковую воду. Оценивается правильность выполнения задания и актерское мастерство.
Упражнение «Счет до 10»
Мы с вами помыли руки чистой родниковой водой, поздоровались друг с другом, а сейчас проверим, насколько хорошо мы понимаем друг друга. Встаньте в плотный круг. Опустите взгляд на кончики пальцев ног. Наша задача — коллективно сосчитать от 1 и далее. Причем каждое число может назвать только один человек. Если какое-то число произнесли два и более участников, то счет начинаем заново с единицы (дается 3 попытки)
Конкурс для капитанов «Вспомни имя»
 	Отряды становятся в шеренгу и называют капитанам свои имена. Потом капитан отворачивается, все участники меняются местами, и он должен правильно назвать их по именам.
Мячик дружбы
Передают мяч под музыку. Когда музыка останавливается у кого в руках он окажется, тот должен продолжить фразу: «Больше всего в человеке я ценю...»  Подводится итог: какое качество в группе ценится больше всего. Оценивается активность, скорость, открытость.	
«Это-я!»
Игроки становятся в круг. Водящий, стоит в центре, показывает движения под музыку. Когда музыка останавливается ведущая называет два имени (одно женское, второе мужское). Игроки, чьи имена назвали, кричат: «это-Я» и меняются местами. Задача водящего : занять освободившееся место. Тот, кто не успел занять свободное место, становится водящим. Если из двух названных имен есть только один человек с таким именем, он кричит «Это-Я» и остается на месте
«Одеяло»
Участники делятся на две команды, располагаясь напротив друг друга. Между ними натянуто одеяло. Его держат вожатые. Из каждой команды к одеялу с разных сторон подсаживаются по одному человеку. Они не должны видеть друг друга. Как только одеяло опускают, необходимо успеть произнести имя того, кто сидит напротив. Кто быстрее назвал имя партнера, забирает его к себе в команду. Побеждает команда, которая «перетянет» к себе больше игроков, т. е. та команда, которая знает больше имен.

«Толкование бестолковщины». 
Итак, первый вопрос: «Что такое хлопоты?» (Аплодисменты.) Громкими хлопотами приветствуем участников !
Продолжаем. Кто такой хорёк? (Певец в лагерном хоре.)
Ведущие поочередно спрашивают, что означают следующие слова:
— солист (мастер по засолке огурцов, временно работающий в лагере поваром),
— падаль (парашютист, по ошибке приземлившийся в лагере),
— шумовка (дискотека в лагере),
— одаренный (именинник),
— скверная девчонка (статуя в парке),
— ранец (просыпающийся в 6 часов утра),
— нахлебник (составная часть бутерброда),
— пароход (прогулка вдвоем).
Если у детей нет вариантов ответов, отвечают сами ведущие.
«Конкурс для сладкоежек»
Задание для 2х отрядов. Я назову вам 10 сладостей, вы внимательно слушайте и запоминайте, а потом на листочке вы должны записать все названные предметы в любой последовательности. Готовы?
 - мармелад
 - карамель
 - халва
 - шоколад
 - патока
 - рахат-лукум
 - козинаки
 - мёд
 - зефир
 - пастила

Лето веселой  улыбкой манит,
Солнце в небе сияет,
Вам дорогу освещает 
Мы желаем вам успеха
И заливистого смеха,
Желаем вам цвести, расти,
Копить, крепить здоровье.
Оно для дальнего пути - главнейшее условие.
А для укрепления здоровья предлагаю размяться и поиграть в подвижную игру  

«Ипподром».
Игра на развитие воображения, быстроты реакции. Все встают в 1 линию лицом к ведущему и выполняют задание синхронно.
В: Кони выходят на старт.         (все хлопают себя по бедрам)
В: На старт! Внимание! Марш!         (бег на месте)
В: Барьер!                 (перепрыгнуть через воображаемый барьер)
В: Второй барьер!                 (повторить)
В: Кони бегут по траве!        (хлопают в ладоши)
В: Кони бегут по мостовой!        (топают ногами)
В: Кони бегут по болоту!        (хлопают по щекам)
В: Кони бегут по траве!        (хлопают в ладоши)
В: Барьер!                 (перепрыгнуть через воображаемый барьер)
В: Второй барьер!                 (повторить)
В: «Трибуна» (Девочки кричат: «Э-ге-ге», мальчики: «Ого-го-го» )
В: Финиш!                 (Вытирают лоб, имитирую одевания медаль на шею)


Ведущий:
Всем спасибо за вниманье,
За задор и звонкий смех,
За азарт соревнованья,
Обеспечивший успех.
Вот настал момент прощанья
Будет кратка наша речь,
Говорим мы: «До свиданья»
До счастливых новых встреч!

· Все собираются для группового фото на фоне с плакатом "Летнее вдохновение".


Упражнение «Умение сотрудничать»
Ведущий. Представьте, что нам с вами предстоит экспедиция на необитаемый остров, мы можем взять с собой только ограниченное количество предметов. Какие предметы мы возьмем, зависит от того, как мы сможем договориться. Сейчас каждый индивидуально посмотрите на список предметов и выберите три самые необходимые на необитаемом острове вещи, подчеркните их. (1 минута.)
Теперь вам всем вместе нужно решить, какие три предмета мы возьмем с собой в экспедицию. (Обсуждение в группе и выбор трех предметов.)  1 минута
 Список предметов:
1. Охотничий нож
2. Карманный фонарь
3. Магнитный компас
4. Охотничье ружье
5. Пачка соли
6. Литр воды на каждого
7. Карманное зеркало
8. Полиэтиленовый плащ
9. Золото, алмазы
10. Собака
Итог: три общие вещи, и как группа смогла договориться. Оценивается по 10-ти бальной системе.
2. Упражнение «Передай по кругу». По кругу передавать воображаемые предметы: розу, кирпич, горячую картошку, грязь, маленького котенка, чистую родниковую воду. Оценивается по 10-ти бальной системе.
3. Построиться в шеренгу по возрасту, по знаку зодиака, по росту.
Оценивается по 20 –ти бальной системе, за каждую ошибку снимется 1 балл.
Упражнение «Поменяйтесь местами те, кто...»
Ведущий. Продолжим знакомство. Сделаем это так: стоящий в центре круга (для начала это буду я) предлагает поменяться местами всем тем, кто обладает каким-то общим признаком. Например, я скажу: «Пересядьте те, у кого есть сестра», — и все те, у кого есть сестра, меняются местами. При этом тот, кто стоит в центре круга, должен постараться успеть занять одно из освободившихся мест, а тот, кто остался без места, продолжает игру. Оценивается по 10 бальной системе (активность, заинтересованность, сплоченность и т.д.)

Ведущий. Сейчас в работе нам поможет мячик.
Перекидывают мяч под считалку
Ежик, ежик, чудачок,
Сшил колючий пиджачок.
Встал в кружок и ну считать-  
Нам водилку выбирать!
У кого в руках он окажется, тот должен продолжить фразу: «Больше всего в человеке я ценю...»  Подводится итог: какое качество в группе ценится больше всего. Оценивается по 10-бальной системе (активность, скорость, открытость)




Ведущий: «Приготовьте, пожалуйста, свои ладошки. Ладошки — это лошадка, а побежит она по коленочкам. Давайте разучим, что умеет делать лошадка: мчаться галопом (звонкие хлопки ладошками по коленкам); бегать по песочку (трение ладоней по коленкам); скакать по камушкам (стучим кулачками по коленкам); брать барьеры (руки поднимают вверх и опускают, хлопая по коленкам, вниз). Итак, мы на ипподроме. Начинаются скачки. Посмотрим, чья лошадка придет первой. На старт! Внимание! Марш!» Ведущий дает различные комбинации команд из разученных, изменяет темп. Ведущий: «До финиша остается десять метров, пять, финиш! Ну, чья лошадка пришла первой?» Дети: «Моя!» Ведущий: «Ура! Победила дружба!»

Игра «Сантики-фантики»
Водящий отворачивается. Остальные игроки знаками выбирают «сантика». Все участники встают в круг и дают сигнал водящему повернуться. После этого «сан- тик» начинает показывать различные движения, а остальные игроки за ним повторяют.
Цель водящего — угадать, кто из игроков является «сантиком». Если с двух попыток ему удается это сделать, «сантик» становится водящим, если нет — водящий вновь отворачивается, а игроки выбирают другого «сантика».
Паровозик
Зал делится на две половины. По взмаху руки ведущего одна половина хлопает в ладоши обычно. Вторая часть детей хлопает в ладоши, сложив их лодочкой. Ведущий поочередно взмахивает то левой, то правой рукой — реагируя на взмах руки, зал поочередно хлопает, изображая стук колес поезда, постепенно убыстряя темп. Если ведущий поднимает вверх над головой обе руки — дети кричат: «Ту-ту!!!»

Упражнение «Счет до 10»
Ведущий. Мы с вами помыли руки чистой родниковой водой, поздоровались друг с другом, а сейчас проверим, насколько хорошо мы понимаем друг друга. Встаньте в плотный круг. Опустите взгляд на кончики пальцев ног. Наша задача — коллективно сосчитать от 1 и далее. Причем каждое число может назвать только один человек. Если какое-то число произнесли два и более участников, то счет начинаем заново с единицы (дается 3 попытки)  С 1 попытки – 10 баллов, со 2 – 7 баллов, с 3 – 4 балла. Не справились – 0 баллов.

Задание «Назови слово»
Оборудование: парта; ручка;; листы для каждой команды с заданиями – линии простым карандашом и геометрические фигуры; ластики.
 описание сладостей
МОРОЖЕНОЕ
делают из молока и сахара
имеет очень разнообразный вкус и вид
холодное
КОЗИНАКИ
составляющие этого блюда любят и люди, и птицы
для его приготовления используется мёд, сахар и семена растений
имеет форму плитки
ПАСТИЛА
кондитерское изделие, приготовленное из фруктово-ягодного пюре, белков и
сахара путём взбивания
плотно-вязкая масса нежных оттенков
обычно в форме небольших кирпичиков
ПЕЧЕНЬЕ
кондитерское изделие из кусочков теста
достаточно твёрдое и рассыпчатое, разнообразной формы
одно из лекарств для Карлсона
ВАРЕНЬЕ
его любят готовить бабушки
одно из лекарств для Карлсона
а у Маши было и из шишек, и из овощей, и из орехов
ШОКОЛАД
главная составляющая этого продукта – плоды дерева
бывает горячий, жидкий, воздушный
бывает горький, молочный, белый…
КАРАМЕЛЬ
этот продукт состоит из сахара и фруктовых соков
сначала из прозрачной мягкой сладкой ленты формируют бусинки, которые, остывая, превращаются в…
бывает хрустящая, прозрачная, леденцовая, со вкусом мяты, барбариса, яблока…  
   
Если команда отгадывает слово с первой попытки – 5 баллов, со второй – 3, с третьей – 1 балл.
Станция «Сладости»
Ведущий ждёт, когда подойдёт к нему весь отряд, и говорит громко: «Какой дружный отряд!.. Вот первое задание: у меня в мешочке лежат конфеты (открывает его и показывает ненадолго отряду конфеты, убирает), угадайте, сколько штук. Вам даётся 3 попытки.
Если дети отгадали – 5 баллов, нет – 0. Если ошиблись на 1-2 штуки – 4 или 3 балла.
Далее ведущий говорит: «А сейчас второе задание: проверим вашу память. Я назову вам 10 сладостей, вы внимательно слушайте и запоминайте, а потом на листочке вы должны записать все названные предметы в любой последовательности. Готовы?
 - мармелад
 - карамель
 - халва
 - шоколад
 - патока
 - рахат-лукум
 - козинаки
 - мёд
 - зефир
 - пастила
Ведущий даёт лист и ручку, даёт время – 3 минуты, дети пишут, затем проверяют. В маршрутный лист записывается количество правильно запомненных слов, наибольшее – 10 баллов.
Ведущий предлагает третье задание: «Ребята, вспомните, какие слова я сказала в самом начале, когда вы только пришли на мою станцию?» (Дети должны вспомнить фразу ведущего и назвать её вслух: «Какой дружный отряд!» Если дети отгадали, то в маршрутный лист ведущий ставит третью отметку – 5 баллов. Если не вспомнили или вспомнили неверно – 0 баллов.
«Палочка-узнавалочка»
Водящему завязывают глаза, дают в руки палочку и ставят на стол какой-либо предмет (например, кувшин, банку, коробку). Дотрагиваясь до предмета лишь палочкой, игрок должен определить , какой предмет перед ним находится и из какого материала он изготовлен.
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